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3.1 
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Der Vektor AB entsteht durch Drehung von Vektor AD um 90° im 

Uhrzeigersinn. 
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3.2 

 
Soll B auf der x-Achse liegen, dann muss yB = 0 sein. 

 
-x + 3 = 0 |+x 

 

x = 3 
 

Für x = 3 liegt der Punkt B auf der x-Achse. 
 

Soll B auf der y-Achse liegen, dann muss xB = 0 sein. 
 

2x+4 = 0 
 

2x+4 ist für alle x > 0 --> kein B liegt auf der y-Achse. 
 


